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(FLASH QUOTES)

[CASTELLANO]
16:30h — 24/04/2017

Rueda de prensa: Marcel Granollers (ESP)

“Es dificil de aceptarlo, porque tal y como vengo era una buena inyeccion de moral. Era
sacar la cabeza y ahora no es facil”.

“Yo también estaba jugando mds agresivo. He dado un paso atrds y un jugador de este
nivel puede estar acertado y es lo que ha pasado”.

“Si hubiera ganado habria supuesto una inyeccién de moral, porque los ultimos afios no
lo estoy pasando muy bien”.

“El nivel es bueno, pero cuando llevas tiempo que no estas a gusto jugando a tenis, esta
“hostia” duele, porque no estoy a gusto con las situaciones dificiles de después del
partido. Cuando las cosas no salen bien seguir trabajando no es facil”.

[CATALA]
16:30h — 24/04/2017

Roda de premsa: Marcel Granollers (ESP)

“Es dificil acceptar-ho, perque tal i com vinc era una bona injeccié de moral. Era treure
el cap i ara no és facil”.

“Jo també estava jugant més agressiu. He donat un pas enrere i un jugador d’ aquest
nivell pot estar encertat i és el que ha passat”.

“Si hagués guanyat hauria suposat una injeccidé de moral, perqué els ultims anys no ho
estic passant massa bé”.

“El nivell és bo, perd quan portes temps que no estas a gust jugant al tennis, aquesta
“hostia” fa mal, perque no estic a gust amb les situacions dificils de després del partit.
Quan les coses no surten bé seguir treballant no és facil”.
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[ENGLISH]
16:30h — 24/04/2017

Press conference: Marcel Granollers (ESP)

"It is difficult to accept it, because just as I came with very good feelings. Now it's not
easy.”

"I was also playing more aggressive. I have taken a step back and a player of this level
can be right and that's what happened."

"If I had won it would have supposed very good feelings, because recently I'm not ok."
"The level is good, but lately I’ m not happy playing tennis, this kind of things hurt,

because I'm not happy with the difficult moments after the game. It’ s difficult to keep
working when things are not good.”



